DVD-KAPITELAUSWAHL

M. H —U -U ﬁ Vom Pause-Menii aus kénnen Sie direkt auf die einzelnen Episoden zugreifen. |
Wahrend Ihrer ersten Schritte in diesem Abenteuer werden Tipps angezeigt, die DVD-Kapitel-Interface ) L
lhnen helfen, sich mit dem Spiel vertraut zu machen. X, Y: Damit konnen Sie von einer Sequenz einer Episode zur nachsten springen.
4, 6 (Ziffernblock): Damit kdnnen Sie innerhalb derselben Sequenz von einem
m m Kontrollpunkt zum nachsten springen. ,
E m = L Driicken Sie die Eingabetaste, um die ausgewéhlte Sequenz oder den W
HAUPTM mz-..._ ausgewahlten Kontrollpunki zu laden.

Weiter: Setzen Sie ein bereits
vorhandenes Spiel fort.

Neues Spiel: Es gibt nur eine
einzige Maglichkeit, das
herauszufinden ...

Episoden: Von hier aus konnen
Sie auf alle Sequenzen des
Abenteuers zugreifen.

Optionen: Wahlen Sie im Hauptmenii oder im Pause-Menii den Punkt
Optionen an, um verschiedene Spieleinstellungen anzupassen.

Mitwirkende: Hier finden Sie die Namen der Personen, die an diesem
Spiel mitgewirkt haben.

Verlassen: Hiermit beenden Sie das Spiel.

IMUENTAR UND GRJEHTE

Brauchen Sie etwas? Kramen Sie doch mal tief in Ihren Taschen, moglicherweise
finden Sie es ja. Driicken Sie |, um das Inventar zu 6ffnen. Benutzen Sie die Maus,
um das Gewiinschte zu suchen. Um ein Objekt auszuwahlen, driicken Sie die linke
Maustaste. Driicken Sie I, um das Inventar zu schlieBen.

PAUSE-MENU

Optionen: Wihlen Sie
Optionen, um verschiedene

£MS00E1: . .

Spieleinstellungen anzupassen.

Spiel speichern: Speichert
%:mu._m:o:wo::z.

Spiel laden: Lidt sin
i gespeichertes Spiel.

Beenden: Beendet das Spiel

und bringt Sie zum Hauptmenii zuriick.

Benutzen Sie A und D, um vom Pause-Menii zum DVD-Kapitel-Interface zu
wechseln.




