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CHEATS übernommen von [dlh.net]
Drücke [Strg][Alt][C] und gib einen der folgenden
Cheats ein:
show me the money 1.000.000 Einheiten

Gold oder die Schatzkammer wird aufgefüllt bis
kein Platz mehr ist

feel the power Alle Monster auf Level
10 setzen

this is my church Alle Räume freischalten
i believe its magic Alle Zaubersprüche

freischalten
fit the best Alle Räume und Fallen

freischalten
now the rain has gone Deckt die Karte auf
do not fear the reaper Level gewinnen

Wenn du den neusten Patch installiert hast, dann
geht auch noch:
ha ha thisaway ha ha thataway Plus 100.000

Mana
Wenn Du den Cheat richtig eingeben hast hörst Du

das Geräusch einer Tür.
Um die Mana-Vorräte zu erhöhen, einfach das Spiel

speichern, den momentanen Mana-Wert in eine
Hexzahl umrechen (Intel-Long), im Savegame
suchen und ausbessern. Funktioniert leider
nicht mit dem Gold.

Tempelopferungen:
2 Salamander = 1 Eiserne Jungfrau
2 Eiserne Jungfrauen = 1 Skelett
2 Zauberer = 1 Goblin
2 Trolle = 1 Zauberer
2 Teufler = 1 Schurke
2 Schwarze Ritter = 1 Vampir
2 Skelette = 1 Dunkelelf
2 Dunkelelfen = 1 Troll
2 Schurken = 1 Salamander
2 Vampire = 1 Teufler
1 Riese + 1 Teufler = 1 Barrikade
1 Vampir + 1 Troll = 1 Angstfalle
1 Eiserne Jungfrau + 1 Troll = 1 Blitzfalle

Wenn man in den letzen Levels den Tempel bauen
kann, kann man Horny solange wie man will im
Level halten. Baut dazu den Tempel und steckt
die ersten Angreifer auf euren Dungeon in den
Kerker. Wenn diese zu Skeletten geworden
sind, steckt sie in den Tempel und lasst sie
beten. Verriegelt die Tür zum Tempel und holt
euch Horny! Ihr müsst um die 10 Skelette
zusammen bekommen.
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